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Conocer, comprender y manejar los conceptos de 
cómputo evolutivo: selección, reproducción y mutación. 
Analizar y manejar las diferentes técnicas del cómputo 

evolutivo: estrategias de evolución, algoritmos genéticos 
y programación genética.

 
 
 

1. Fundamentos 
1.1 Conceptos básicos de optimización 
1.2 Tipos de problemas de optimización 

1.2.1 En espacios continuos 
1.2.2 En espacios discretos 
1.2.3 Combinatoria 

1.3 Metodologías clásicas de optimización 
 

2. Introducción al cómputo evolutivo 
  2.1 Paradigmas principales 
    2.1.1 Algoritmos genéticos (GA) 
    2.1.2 Estrategias de evolución (ES) 
    2.1.3 Programación genética (GP) 

 
3. Algoritmos Genéticos 

3.1 Codificación 
3.2 Operadores genéticos 
3.3 Consideraciones matemáticas 
3.4 Aplicaciones 

 
4. Estrategias de evolución  
   4.1 Codificación 
   4.2 Operadores genéticos 
   4.3 Aplicaciones 

 
5. Programación genética 
   5.1 Representación de soluciones       
   5.2 Codificación 
   5.3 Operadores genéticos 
   5.4 Aplicaciones

 
 
 
Durante el curso se discuten los temas en clase, previa 
lectura asignada a los alumnos. Se analizan artículos de 
investigación relacionados con los temas en cuestión por 
parte de los alumnos y se presentan en clase. Se 

desarrolla un proyecto de desarrollo 
tecnológico/investigación, abarcando al menos un tema 
del curso. Al final del curso se realiza la presentación del 
proyecto y se entrega documentación del mismo.

 
 

Tareas      10% 
Presentaciones   10% 
Proyecto    60% 

Presentación proyecto  10% 
Documentación proyecto   10%
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